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W W W . L I M E T R E E . G T

A l f a b e t
D I M E N S I O N E S :  
38 x 29 x 1 cms.
M A T E R I A L E S :
Madera laminada, 
acrílico, plástico 
y papel laminado. 

+3
A Ñ O S

Incluye 27 piezas sueltas 
(letras y virgulilla), 1 base, 
1 moldura, 4 tornillos 
desmontables y 1 tarjeta 
de letras 

T A B L E R O  D E  L E T R A S



Separa las letras del tablero. Lee cada palabra 
acentuando el sonido de la letra inicial. Busca 
la letra que corresponda, dí su sonido y colóca-
la en su lugar. Por ejemplo: “ / A / R D I L L A ”  A C E N -

T U A N D O  L A  / A /.  Utiliza un marcador de pizarra 
para dibujar el trazo de las letras siguiendo las 
flechas. Comienza con los trazos rectos para 
practicar. Borra y vuelve a intentarlo diciendo 
el sonido de cada letra.  

P R E C I O :

Q 3 0 0
+  E N V Í O

Ideas para 

A L F A B E T  es un tablero para ayudar a los 
pequeños a asociar la forma de las letras con su 
sonido en el idioma español. El juego utiliza una 
tarjeta de iniciales que puede intercambiarse. ¡Muy 
pronto tendremos más tarjetas disponibles! 

Próximamente: Frutas/verduras y dinosaurios*.
T A R J E T A S  P A R A  V E N T A  P O R  S E P A R A D O .

W W W . L I M E T R E E . G T

A L F A B E T  fue ilustrado por la guatemalteca 
D I A N A  P E R E N .  @bow_studiogt 



A n a t o m i cA n a t o m i c+4
A Ñ O S

W W W . L I M E T R E E . G T

J U E G O  A R M A B L E  D E L  C U E R P O  H U M A N O



W W W . L I M E T R E E . G T

A n a t o m i c

D I M E N S I O N E S :  
 16.5×38.5×3 cms.
M A T E R I A L E S :
Madera laminada y 
acrílico.
V E R S I O N E S :  
Niña / Niño

+4
A Ñ O S

Incluye 4 capas, 1 base, 1 
cubierta (niño o niña), 2 
seguros y 11 órganos y 
huesos.

J U E G O  A R M A B L E  D E L  C U E R P O  H U M A N O

B E S T
 S E L L E R



A N A T O M I C  es un rompecabezas de 4 capas y  19 
piezas. Este divertido juego ayudará a los pequeños 
a conocer el cuerpo humano y algunas partes 
importantes de sus complejos sistemas. 

Retira todas las piezas separando los órganos y 
huesos de las capas que separan los sistemas. 
Completa cada capa con las piezas que le hagan 
falta mencionando su respectivo nombre. 

P R E C I O :

Q 3 6 5
+  E N V Í O

Ideas para 

A D Q U I E R E L O  E N  V E R S I Ó N  
N I Ñ A  O  N I Ñ O

Primera capa ( D I G E S T I V O ) : 
Esófago, hígado, estomago, intestino 
delgado e intestino grueso. 

Segunda capa ( R E S P I T A T O R I O / N E R V I O S O ) : 
Pulmones y cerebro. 

Tercera capa ( C I R C U L A T O R I O ) : 
Corazón. 

Cuarta capa ( Ó S E O ) : 
Cráneo, caja torácica y pelvis.    

W W W . L I M E T R E E . G T



Retira todas las piezas separando los órganos y 
huesos de las capas que separan los sistemas. 
Completa cada capa con las piezas que le hagan 
falta mencionando su respectivo nombre. 

A s t r o n o m i cA s t r o n o m i c+3
A Ñ O S

W W W . L I M E T R E E . G T

T A B L E R O  A R M A B L E  D E L  S I S T E M A  S O L A R



W W W . L I M E T R E E . G T

A s t r o n o m i c

D I M E N S I O N E S :  
Tablero: 39 x 59 x 0.8 cms
Planeta más pequeño: 
2.5 cms
Planeta más grande: 
9.8 cms
M A T E R I A L E S :
Madera laminada 

+3
A Ñ O S

Incluye 1 tablero y  8 
planetas del sistema 
solar: Mercurio, Venus, 
Tierra, Marte, Jupiter, 
Saturno, Urano, Neptuno.

T A B L E R O  A R M A B L E  D E L  S I S T E M A  S O L A R



A S T R O N O M I C  es un juego armable con 8 
planetas independientes ( M E R C U R I O ,  V E N U S ,  

T I E R R A ,  M A R T E ,  J U P I T E R ,  S A T U R N O ,  U R A N O ,  N E P T U N O )  
y un tablero de órbitas. Ayuda al niño a descubrir 
nuestro sistema solar y ejercitar su lógica y 
motricidad. 

Para insertar o retirar los planetas, colócalos 
en el círculo del extremo izquierdo de cada 
órbita. Retira todas las piezas (Mercurio, 
Venus, Tierra, Marte, Jupiter, Saturno, Urano, 
Neptuno) y ordénalas en el tablero según su 
posición en nuestro sistema solar ¿Lograste 
dominarlo? Juega con retos mayores: crea 
trivias o clasifica los planetas por cantidad de 
lunas, tamaño o composición.   

P R E C I O :

Q 3 4 5
+  E N V Í O

Ideas para 

W W W . L I M E T R E E . G T



N u m L A BN u m L A B+4
A Ñ O S

W W W . L I M E T R E E . G T

L A B O R A T O R I O  D E  N Ú M E R O S



W W W . L I M E T R E E . G T

N u m L A BD I M E N S I O N E S :  
25.5 x 25.5 x 2.5 cms.
M A T E R I A L E S :
Madera laminada, 
acrílico y acero 
imantado.

+4
A Ñ O S

Incluye 1 tablero con 30 
moléculas, 1 lápiz magnético 
y 1 marcador de pizarra.

L A B O R A T O R I O  D E  N Ú M E R O S



Escribe una operación (+/-) en los primeros dos círculos blancos 
del tablero. Estos serán los valores de cada uno de los tubos de 
ensayo. Reserva el tercer círculo/tubo para el resultado. Del 
depósito saca el número de moléculas* correspondiente al valor 
del primer tubo. Si sumas, haz lo mismo con el segundo tubo. 
Cuenta en voz alta y traslada al tercer tubo todas las moléculas de 
los primeros dos. Este será el resultado de tu fórmula final. Si 
restas, saca las moléculas del primer tubo al segundo tubo según 
lo correspondiente a su valor. Cuenta en voz alta y traslada las 
moléculas del primer tubo al tercero para conocer el valor de la 
fórmula final. Escribe tus respuestas.
 
* M O L É C U L A  V E R D E  ( U N I D A D ) ,  M O L É C U L A  A Z U L  ( D E C E N A )  Y  
M O L É C U L A  R O J A  ( C E N T E N A ) .

P R E C I O :

Q 3 2 5
+  E N V Í O

Ideas para 

N U M L A B  es un laboratorio matématico portatil.   
Este divertido juego utiliza un lápiz magnetico para 
experimentar con moléculas y números.  Ayuda al 
pequeño a aprender conteo, secuencias, clasificación, 
conceptos numéricos y operaciones de cálculo 
simples (suma y resta).

W W W . L I M E T R E E . G T



M E MM E M+3
A Ñ O S

W W W . L I M E T R E E . G T

J U E G O  A R M A B L E  D E  E M O C I O N E S



W W W . L I M E T R E E . G T

M E M

D I M E N S I O N E S :  
 17 x 17 x 5 cms.
M A T E R I A L E S :
Pino, madera laminada y 
papel.
V E R S I O N E S :  
Niña con lentes / Niño / 
Niña / Niño con lentes

+3
A Ñ O S

Incluye 4 piezas y 1 base 
(con un rostro).

J U E G O  A R M A B L E  
D E  E M O C I O N E S



L I M E T R E E . G T

M E M  es un divertido juego armable de 1 base con 
rostro y 4 piezas que forman 4 emociones: T R I S T E Z A ,  

E N O J O ,  A L E G R I A  Y  C A L M A .  Esta cajita de  emociones 
ayuda a los pequeños a conocer, identificar y 
nombrar lo que sienten.

Elige un color, coloca las piezas en orden fuera de la 
base, identifica la emoción por nombre  y replícala con 
tu expresión facial. Haz lo mismo con cada emoción, 
hasta que identifiques cada una. Luego elige la emo-
ción que sientes en este momento y armarla dentro de 
la base.  ¿Por qué razón te sientes así?

P R E C I O :

Q 2 9 5
+  E N V Í O

Ideas para 

A D Q U I E R E L O  E N  V E R S I Ó N :  N I Ñ A ,  N I Ñ A  C O N  
L E N T E S ,  N I Ñ O  O  N I Ñ O  C O N  L E N T E S

W W W . L I M E T R E E . G T



Alista los bloques de tu MEM y comienza a leer el 
librito junto a tu pequeño. En las páginas de color 
ve colocando uno a uno los bloques que correspon-
den (puedes guiarte por los colores y las descripcio-
nes). Juntos irán completando y aprendiendo de 
cada una de las cuatro emociones que Lucas siente 
en este pequeño libro.

P R E C I O :

Q 3 4 0
+  E N V Í O

Ideas para 

M E M L i b r o+

W W W . L I M E T R E E . G T

C O M B O :

“ L U C A S  S E  S I E N T E  A S Í ”  Es un libro interactivo para 
leer y jugar con los bloques del MEM. Fortalece 
el reconocimiento de emociones básicas y 
promueve el bienestar emocional mientras 
narra la historia de Lucas y lo que siente 
mientras juega con mamá.

D E T A L L E S :  
10 páginas tamaño carta con 
impresión profesional

Incluye 1 MEM + 1 libro interactivo



L e t r a b o x+4
A Ñ O S

W W W . L I M E T R E E . G T

C A J A  D E  L E T R A S

L e t r a b o x



L e t r a b o x

D I M E N S I O N E S :  
 (Vocales) 5.5 x 5.5 cms.
M A T E R I A L E S :
Madera laminada
V E R S I O N E S :  
Carta / Molde

+4
A Ñ O S

Incluye 1 caja de madera con 
tapa acrílica, 113 letras de 
madera  y 15 símbolos.

C A J A  D E  L E T R A S

W W W . L I M E T R E E . G T



Utiliza las piezas para introducir los sonidos de las 
letras de nuestro idioma, formar palabras o familiari-
zarse con sus formas. Puedes iniciar presentando de 
dos a tres letras junto a objetos que correspondan 
según su sonido. Por ejemplo: P  ( P É T A L O ) ,  Z  
( Z A P A T O ) ,  U  ( U V A ) .  Luego juega a corresponder la 
letra con el objeto. ¡Esta herramienta tiene muchas 
posibilidades de aplicación! 

P R E C I O :

Q 4 9 5
+  E N V Í O

Ideas para 

L E T R A B O X  es una caja con 113 letras de 
madera. Esta herramienta es ideal para convertir 
la practica de la lectura y escritura en toda una 
divertida travesía. 

W W W . L I M E T R E E . G T

113 letras ( 4  J U E G O S  D E  V O C A L E S ,  3  J U E G O S  D E  
C O N S O N A N T E S  Y  1  J U E G O  C O M P L E T O  D E  
M A Y Ú S C U L A S )  y 15 símbolos ( 4  T I L D E S ,  4  P U N T O S ,  
3  V I R G U L I L L A S ,  2  D Í E R E S I S  Y  2  C O M I L L A S ) .

A D Q U I E R E L A  E N  V E R S I Ó N :  C A R T A  O  M O L D E



b r i l l a n t e s

E N C U E N T R A  N U E S T R O S  
P R O D U C T O S  E N :

( + 5 0 2 )  3 6 9 5 - 3 3 7 3

/ L I M E T R E E G T

M I K A N  M A R K E T  B O U T I Q U E
13 avenida 20-69 zona 10, Interior Casa Mandarina
(502) 3059-9900

¡ J u g u e t e s  h e c h o s  
 e n  G u a t e m a l a

p a r a  n i ñ o s  b r i l l a n t e s !

COMPRA
DESDE NUESTRA

WEB

Q15MENOS
Q15.00 de descuento en tu próxima 

compra desde nuestra web. 
Limetree.gt - Válido hasta: 30/04/2022

No aplica con otras promociones.

C ó d i g o  d e  d e s c u e n t o :

L IMETREE .GT


